
Regulamin Serwera Livecraft 
 
1. Postanowienia 

1.1 | Niniejsze postanowienia oraz regulamin ogólny 
obowiązują na całym serwerze, niezależnie od trybu gry. 

1.2 | Przy jakiejkolwiek zmianie regulaminu gracze muszą 
zostać poinformowani. 
1.3 | Nieznajomość regulaminu nie zwalnia z jego 
przestrzegania. 

1.4 | Każdy niezależnie od rangi jest zobowiązany do 
przestrzegania regulaminu. 

1.5 | Użytkownik, który spotkał się/znalazł błąd serwera lub 
zaobserwował nieodpowiednie zachowanie innego gracza 
zobowiązany jest do poinformowania o tym administracji. 
1.6 | Administracja zastrzega sobie prawo do zmiany 
niniejszego regulaminu, bez uprzedzenia.  
1.7 | Członek administracji nie ma prawa wykorzystywać 
swoich uprawnień do nieuzasadnionego przydzielania korzyści 
graczom. 
 

2. Regulamin ogólny 

2.1 | Jakiekolwiek próby wyłudzenia od użytkowników haseł i 
innych danych (w tym osobowych) jest surowo zabronione. 

2.2 | Zabrania się upubliczniać danych użytkownika bez jego 
zgody. 

2.3 | Jakiekolwiek próby oszukania lub wyłudzenia 
czegokolwiek od administracji jest zabronione i będzie surowo 
karane. 

2.4 | Na serwerze zabrania się używania modyfikacji 
ułatwiających rozgrywkę (cheatów) w tym przeźroczystych 
texturpacków. Modyfikacje ułatwiające grę gracz pobiera na 
własne ryzyko. Poniżej znajduje się lista modów, które są 
dozwolone: 



 2.4a. | OptiFine 

  2.4b. | MiniMap (niepokazująca graczy) 

2.5 | Zabrania się posiadania nicków i skinów oraz tworzenia 
budowli: 

 2.5a. | Wulgarnych/Wyzywających 

  2.5b. | O charakterze erotycznym 

2.6 | Gracz może posiadać na serwerze tylko jedno konto. W 
przypadku gdy użytkownik chciałby posiadać więcej kont, musi 
skontaktować się z wyższą administracją. 

2.7 | Wykorzystywanie błędów gry, pluginów i serwera nawet 
po poinformowaniu administracji jest zabronione. 

2.8 | Zabrania się używania języka wulgarnego jak i poruszania 
tematów 18+. 

2.9 | Zabrania się propagowania/pochwalania rasizmu, 
nazizmu, komunizmu, faszyzmu. 

2.10 | Do innych graczy należy odnosić się z szacunkiem. 
Zabrania się poniżania, dręczenia, dyskryminowania innych 
użytkowników. 

2.11 | Zabrania się namawiania innych graczy do popełnienia 
przestępstwa lub złamania jakiegokolwiek punktu regulaminu. 

2.12 | Zabrania się życzenia śmierci oraz grożenia innym 
użytkownikom.  
2.13 | Zabrania się wysyłania linków do zewnętrznych witryn 
bez zgody administracji. 
2.14 | Reklamowanie innych serwerów Discordowych, 
Minecraftowych oraz innych stron/kanałów/profili nie 
powiązanych z livecraft.eu bez zgody administracji jest 
zabronione. 
2.15 | Zabrania się spamowania wiadomościami na czacie oraz 
nadmiernego używania caps locka. 
2.16 | Podszywanie się pod innych użytkowników jest 
niedozwolone. 
2.17 | Wyższa administracja zastrzega sobie prawo do 
wymierzania kar uznaniowo. 



 

 

3. Regulamin survival 

3.1 | Zabrania się współpracy z osobą używającej 
niedozwolonych modyfikacji/wykorzystującej błędy gry. 
3.2 | Zabrania się korzystania z konstrukcji/mechanizmów 
zastępujących pracę gracza podczas ich nieobecności, 
afczarek. 


